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Les données imbriquées




Les données imbriquées

e sont généralement des données one-to-many
— ont généralement une clé étrangere

* exemples :
— les joueurs dans une équipe
— |les moutons dans un troupeau
— les produits dans une catégorie
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Les données imbriquées

* sont parfois des données many-to-many qui sont presentees
du point de vue de un de leur contenants

— ont une table d'association

* exemples :

— les inscriptions d'étudiants dans une classe, sont aussi
listées dans le profil de I'étudiant qui a plusieurs classes

— les achats d'un produit réalisé par un client, produit qui a
été acheté par d'autres clients (liste d'achats par produit)



Présentation des données

Il existe deux manieres de les consulter et cela dépend
du besoin d'affaire, mais c'est généralement la seconde
méthode qui est privilégiée.

 Rendre les données liées visibles en-dehors de leur contexte,
dans une liste
— Exemple : voir des produits Amazon dans une recherche par mot-clé

e Consulter les données seulement dans leurs contexte
— Exemple : voir les joueurs de I'équipe aprées avoir ouvert la page d'équipe



Administration des données

Il existe deux manieres de les ajouter et cela dépend du
besoin d'affaire.

e Ajouter des données, et utiliser un SELECT pour choisir le

groupe ou le contenant.
— Exemple : on ajoute un produit et on sélectionne sa catégorie avec un
drop-down

e Ajouter des données seulement une fois rendu dans le

contexte d'administration du groupe de données
— Exemple : on ajoute un mouton lorsque la page d'administration (édition) du
troupeau est ouverte. On dit que la page edite-troupeau est le contexte.



Les producteurs
Ajouter une maison de production B

Les colonnes sont triables

Nom | Adresse | Ville | Web | Actions

o

—
==

AN

R
VD

ik

44 NI

._.ﬁ/'

Ajouter un producteur

é

i1y
(s
AR

U

(i

/

[.' )
| &
W

OB

&
MO

—

Modifier un producteur

Coordonnées Description
’,/‘.‘“
-

Aiouter un film

Les colonnes ne sont pas triables
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Lister des données imbriquées

e Les données imbriquées se listent dans le contexte du

contenant.
— Exemple : onva lister la liste éditable de joueurs de I'équipe dans la page
d'édition de |'équipe
— Exemple : on va lister la liste non-éditable des joueurs dans la page de
consultation de I'équipe

* Les données imbriquées nécessitent des boutons

d'administration
— On devra utiliser un layout de mise en forme pour pouvoir ajouter des
boutons Editer et Effacer a coté de chague donnée de la liste




Ajouter des données imbriquées

* Pour ajouter une donnée imbriquée, il est important de

conserver son contexte jusqu'au formulaire AJOUTER

— Exemple : dans la page AjouterMouton, on sait dans quel numéro de
troupeau on est en train de travailler

* Pour réussir cette prouesse, on peut utiliser les techniques

suivantes :
— On peut renseigner la vue en lui passant I'objet troupeau pour l'afficher.
Ainsi, lorsqu'on lira le mouton renseigné on aura aussi son no de troupeau.
— On peut conserver dans un contexte courant (exemple controleur) le
troupeau courant en mémoire et interroger ce contexte au moment utile
puisque l'utilisateur n'édite qu'un seul troupeau a la fois aucun danger de
concurrence.



Editer des données imbriquées

L'édition ne comporte aucune particularité pour les
données imbriguées. Commme d'habitude il faut :

o Afficher les données a éditer dans le formulaire. La Vue du

formulaire présente donc une fonction afficher de I'objet.
— Exemple : la classe VueEditerMouton présente dans son interface publique la =
fonction void afficherMouton(Mouton)

* Lire les données entrées par l'utilisateur. La Vue du formulaire

présente donc une fonction lire de I'objet
— Exemple : la classe VueEditerMouton présente dans son interface publique|la
fonction Mouton lireMouton(Mouton)



Effacer un contenant one-to-many

Lorsqu'on supprimer une donnée liée il n'y a pas de différence.
Cependant lors de la suppression du contenant, on doit
décider si cela supprime ou non ses objets.

* On peut vouloir supprimer les objets contenus
— Exemple : en supprimant un cours, on veut aussi supprimer ses chapitres.

* On peut vouloir conserver les données
— Exemple : en supprimant un troupeau, on veut seulement réorganiser les

moutons, mais non pas les jeter.

La technique pour les supprimer est d'utiliser ON DELETE
CASCADE sur la contrainte d'intégrité.



Effacer un

{» Create - Foreign key {» Create - Foreign key

General Definition Columns  Action General Definition Columns  Action
On update RESTRICT On update CASCADE

On delete RESTRICT On delete CASCADE
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