
CLÉ ÉTRANGÈRE
...



Exemple de maisons de production qui ont chacune une liste de films



Exemple de parutions de revue ou magazines qui ont chacun plusieurs articles



Exemple de parutions de revue ou magazines qui ont chacun plusieurs articles



Dans un même numéro, il y a plusieurs articles ou billets

● Numéro 32

● Numéro 33

● Numéro 34

● Numéro 35

PARUTIONS
Bien choisir son hébergeur...

ARTICLES ou BILLETS



Pour connecter articles à leur parution, on NE va PAS lister les articles dans la parution

● Numéro 32

● Numéro 33

● Numéro 34

● Numéro 35

PARUTIONS
Bien choisir son hébergeur...

ARTICLES ou BILLETS

article.id = 7

 article.id = 6

 article.id = 8

articles 6,7 et 8



Pour connecter les articles avec leur parution, c'est du coté de l'article qu'on écrit l'id

● Numéro 32

● Numéro 33

● Numéro 34

● Numéro 35

PARUTIONS
Bien choisir son hébergeur...

ARTICLES ou BILLETS

id_parution = 32

id_parution = 32

id_parution = 32



Dans un même numéro, il y a plusieurs articles ou billets



Clé étrangère

● C'est quand on dit que 
○ le champs id_parution de la table article 

■ doit correspondre 
○ à un id qui existe vraiment dans la table parution 

⇛ Autrement dit, si la parution 60 n'existe pas encore, je ne peux pas créer 
d'article qui aura comme valeur id_parution = 60.  

⇛ Je ne peux pas non plus inscrire un 0 dans le champs.

UNE clé étrangère c’est 
quand on avertit la BDD 

de ce lien avec add 
constraint



Clé étrangère

Il y a 3 avantages à avertir la base de données avec cette syntaxe : 

● cela communique le lien entre les tables à l'équipe - certains 
sgbd peuvent même générer le diagramme avec le lien entre 
les tables

● cela empêche de ajouter des vaisseaux qui n'ont pas un 
numéro d'escadron valide

● on peut avec on delete cascade faire que 'effacer un escadron' 
efface aussi tous ses vaisseaux, si on le souhaite

Prenoms le cas fictif 
d’un lien entre la table 

vaisseau et la table 
escadron


