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Créer les tables

® [e concepteur (vous) AVANT que le logiciel ne s'opere
o Peut ajouter des colonnes (champs)
o Peut ajouter des tables
o Les données qu'il ajoute sont des données tests

® le logiciel en opération

o Peut faire des écritures de vraies données
m INSERT, UPDATE, DELETE

o Peut faire des lectures de vraies données
m SELECT

o Ne peut PAS faire de changements a la
structure des tables
m pas securitaire

m donneés inaccessibles

e les colonnes inconnues ne peuvent étre utilisées dans le
code des SELECT



Changer le logiciel

® Maintenance - on répete les deux étapes

o Dev
m nouveau create table
m surtout des alter table (ajout de champs, rename de
champs, etc.)
o Mise en opération de la maintenance
m elle ne peut toujours pas changer la structure
e clle peut pas créer de table
e elle peut pas ajouter de colonnes
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Modele CONCEPTUEL
des données

1.Recueillir les besoins
o Faire parler le client !
2.ldentifier les concepts
o Mindstorming et mindmap
3. Mettre les concepts en relation
o ldentifier les multiplicités
(one-to-many ou many-to-many)



Recueillir les besoins du client

On doit faire parler le client, sinon le systeme ne répondra pas a son besoin.
De plus, des conséquences financieres s'ensuivent si le systeme produit ne répond
pas au besoin réel du client, peu importe ce qu'il a dit ou écrit.

® Le client ou chargé de projet n'a pas les connaissances informatiques pour
s'exprimer clairement concernant son besoin
o Il peut écrire un MOT ERRONE et utiliser des termes inadéquats :
dire blog a la place de chat
o |l peut OUBLIER des parties du systéme : par exemple pour lui
c'est évident que tous les tableaux sont triables par colonne en
cliguant dessus ! il ne mentionne pas le panneau d'administration
des données pensant que c'est automatique, etc.
m |l peut donner des spécifications INCOMPLETES en pensant
qu'on va les compléter.
o Il peut CHANGER d'idée ce qui a plus de chance de se produire
sur un développement long.
m Siil obtient plus d'information technique ou sur les cout
m Siun de ses compétiteur évolue entre-temps.



Comment recueillir les idées

*
*
*
*
*
*

magquettes

diagramme de concept avec le client
se poser des questions

aller voir les pages des logiciels

aller voir les pages des competiteurs
etc.



Comment faire parler le client ?

Non ! on ne va pas torturer notre client ! Mais on va le faire parler avec des
techniques de communication lui permettant de constater notre
compréhension de son systeme.

Il va falloir trouver des TECHNIQUES pour :

e Lui faire PRECISER les items dont les explications sont peu claires ou
qu'on a comprises autrement

o Vos idées ?

e Lui faire réaliser ce qu'il a OUBLIE de dire
o Vos idees ?

® Lui faire PRIORISER ce gu'il veut absolument maintenant et ce qu'il
aimerait peut-étre plus tard :

o Vos idées ?



Si on écoute juste ce qu'il dit...

La communication est rarement claire et complete !

WERE IN A
RECESSION.

\T MAY BE A




Un dialogue avec des validations

On va devoir créer un dialogue avec des validations.

e La communication va devoir aller dans les deux sens pour que le client
VALIDE ce qu'on a compris

® On va devoir apprendre a parler le LANGAGE DU CLIENT afin qu'il
comprenne ce que nous on veut dire




Une technique : le brainstorming de concepts

C'est une technique qu'on utilise souvent lorsque l'idée du projet est encore
peu claire. On lance des mots sur un tableau, souvent avec des post-it ou
encore dans un diagramme de concepts.




Une technique : les maquettes et wireframe

Tyler Peterson: Scholar, Athlete, Running Back

<3 C:> X Q [http://tyler.petersonrace.com | @
Les maquettes sont un outil
SL Tyler Peterson de communication idéal
SCHOLAR ATHLETE RUNNING BACK avec le client puisqu'il

est CAPABLE de réaliser
lui-méme le dessin ou la
validation des écrans.

Paragraph or so about career as Paragraph or so discussing all your  Paragraph or so discussing football
student: academics, extracurricular  experiences in all athletics: football specifically, different positions pre-

Inerilo e s el kbl eciAto: gt hom o N s On peut aussi utiliser.les
government, etc. Might also include  mention experience coaching younger as popups things like Ventura County P { 4
T e P Ua o o o wireframe pour aider.a
else Is relevant). oo .
Clarifier les liens-entre
Stats [t ol les écrans ce qui indique
Sate won [ere oA oo [con PR [ ¥e ot souvent les liens entre
Season Totals: | 42 38 7 >
les données.
Videos Teachers & Coaches
[Running Back|Kick OFf\outside Linebacker\ Gioten: about Tyler foom N

Teachers and Coaches, perhaps each
could be linked like Mr. Smith and
Coach Smith to full statements.

Description of Video One
here and about what
happens In It Detalls on
the game, stats on Tyler's

ronbeibibione aboit tha




User lands on home page User navigates to desired info page User clicks on call to action

PRICING

OO ¢

MONTHLY

BUY NOW!




Graphique MCD

Des fournisseurs proposent des produits qui font ensuite partie de livraisons
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Graphique MCD

Des fournisseurs proposent des produits qui font ensuite partie de livraisons
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Graphique MCD
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Graphique MCD
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Graphique MCD
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Graphique MCD

Pour un logiciel de
covoiturage.

Autre diagrammes ici :

https://enseignement.alex
andre-mesle.com/analyse
/analyse017.html#sec120
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https://enseignement.alexandre-mesle.com/analyse/analyse017.html#sec120
https://enseignement.alexandre-mesle.com/analyse/analyse017.html#sec120
https://enseignement.alexandre-mesle.com/analyse/analyse017.html#sec120
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Modele LOGIQUE
des données

1.Créer les tables
o ldentifier les champs
o ldentifier les clés primaires
2.Créer les relations one-to-many
o Ajouter une clé étrangere
3. Créer les relations many-to-many
o Créer une table de relations
qui a deux clés étrangeres




L'étape de représenter le MLD dans un format traditionnel est souvent sautée dans la pratique
et la plupart des programmeurs et architectes vont modéliser directement dans un outil de
création de tables en sgl.Cependant, dans certains contextes formels d'ingénierie (et
académique a cette école) nous devons les représenter dans le format officiel traditionnel. Il y
en a deux.

cheval

id
nom

naissance . .
cheval(id, nom, naissance)

participation

participation(id, id cheval,

id . : ) .
m id cheval id_course, jocker, poids, prix, box)
_ id_course
id jocker
el < poids course(id, nom, date, lieu)
date prix



Difféerence entre un MCD et un MLD

MCD

Chevalld
ChevalNom
DateNaissance

<pi»

o.n

MLD

Chewval
Chevalld <pk=
i ChevalNom
Course in Participer Jockey DateMaissance
i ' 0.n -
gouse:! 4piz gur:ero Jodkeyld <pi®
ourseNom 01ds JockeyNorn
CourseDate CordeNo
Participation
< >
Course Chevalld <pkfi3 T
Coumeld S Courseld <pkaki, al2 ak3 k1>
c N SR g I Numero  <al2> ———————— = o ckeyld <pk>
S Jockeyld <ak1f@> JockeyNom
CourseDate Poi
oids
CordeNo <ak3>




lister les champs

|dentifier la clé primaire
m Le champs souligne est marque comme cle primaire.
m Utiliser une clé primaire technique autogénérée

Si les deux cotés de I'association sont N,

m l'association devient une table de relations
e (avec 2 clés etrangeres)

Si un seul coté de I'association est N

m L'association devient une cle etrangere du coté
multiple

Si aucun coté de l'association est N

m Les deux tables peuvent étre fusionnées ou non

Il y a de fortes chance que ce soit un N-N et les
attributs vont dans la table de relation
Dans le cas contraire, |'attribut va du cotée multiple



on insere une clé étrangere dans la table

multiple

m par exemple, dans la table cours on marque
I'ild du programme

on crée la nouvelle table de relation dans
laquelle il y a

m une nouvelle clé primaire

m la clé étrangere d'une table (id de I'étudiant)
m la clé étrangeére de l'autre table (id de cours)
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Modele PHYSIQUE
des données

1.Créer les tables et leurs clés primaires
soit avec un wizard ou DDL
o choisir le type de chaque chamg
2. Ajouter les clés étrangeres




o create table cheval

(
id int,
nom varchar(255),
naissance timestamp

o le DDL = Data Definition Language



le DDL = Data Definition Language
o code sql pour créer la table

o code sql pour ajouter une colonne sans perdre
les données

o code sql pour changer une colonne sans
perdre les données

o code sql pour retirer une colonne sans perdre
les données excepté pour cette colonne



le DDL = Data Definition Language

MODELISATION
o code sql pour créer la table N s

o code sql pour ajouter une colonne sans perdre

les données w

o code sql pour changer une colonne sans

perdre les données @

o code sql pour retirer une colonne sans perdre
les données excepté pour cette colonne




Table itération 1

Comment mettre a jour cette table ?

e TABLE ORIGINALE
o create table touriste
(
id int,
nom varchar(255),
courriel varchar(255)

)

Suite a l'analyse des maquettes et papiers d'assurance on doit ajouter-le
numéro assurance maladie



Mise a jour dans l'itération 2

Comment mettre a jour cette table ?

e TABLE ORIGINALE

O create table tou riSte oui pour recréer le
( systeme mais efface
toutes les données

id int,

nom varchar(255),
courriel varchar(255),
assuranceMaladie varchar(20)

)

Suite a l'analyse des maquettes et papiers d'assurance on doit ajouter‘le
numéro assurance maladie




Mise a jour dans l'itération 2

Comment mettre a jour cette table ?

o TABLE ORIGINALE
o alter table touriste
add column assuranceMaladie varchar(20)

Suite a l'analyse des maquettes et papiers d'assurance on doit ajouter.le
numéro assurance maladie



Créer les tables

On va tenter de déméler toutes les informations du client et identifier les tables
qui sont obligatoires pour réaliser I'app requise pour l'itération 1

® Toutes les colonnes nécessaires a la premiere version du logiciel (itération 1)
doivent étre prétes
® On va décider des types de champs

o Attention de ne pas étre trop restrictif.

m Par exemple, si vous décidez de faire un code
postal de 5 lettres pour une application Usa elle
ne fonctionnera pas au Canada

m Par exemple, si vous decidez de restreindre le
teléphone a 7 chiffres, il ne marchera pas en

France ! dans le futur
® Implémenter les clés

o Implémenter la clé primaire (serial, auto increment,
série)
o Implémenter la clé étrangere (add foreign key)



Types des champs dans PostgreSQL

https://www.postgresdl.org/docs/9.1/datatype—datetime.html

https://www.postgresal.org/docs/9.5/datatype.html

https://www.educba.com/postagresgl—data—types/

e uen commande liste les types de données actuels

O

postgres=# \d pg_type ;

® ces types sont

O

O O O OO0

bool, bytea,

char, text, name
int8, int2, int4
int2vector, oidvector

json, xml, xml

date, time, timstamp, timestamptz

e les types internes sont

O
O

regproc
oid, tid, xid, cid


https://www.postgresql.org/docs/9.1/datatype-datetime.html
https://www.postgresql.org/docs/9.5/datatype.html
https://www.educba.com/postgresql-data-types/

Types des champs dans PostgreSQL

Les types nombres

smallint

integer

bigint

decimal / numeric

real
double precision

serial

bigserial

2 bytes
4 bytes

8 bytes

variable

4 bytes
8 bytes
4 bytes

8 bytes

small-range integer

typical choice for integer

large-range integer

user-specified precision, exact

variable-precision, inexact
variable-precision, inexact

autoincrementing integer

large autoincrementing integer

-32768 to +32767

-2147483648 to +2147483647

-9223372036854775808 to
9223372036854775807

up to 131072 digits before the
decimal point; up to 16383
digits after the decimal point

6 decimal digits precision
15 decimal digits precision

1 to 2147483647

1 t0 9223372036854775807



Types des champs dans PostgreSQL

Les types texte

Name Storage Size Description




Types des champs dans PostgreSQL

Les types date

1

timestamp [ (p) ] [ both date and time (no :
without time zone | 8 bytes time zone) 4713 BC 294276 AD nncggsi::ond/
. . o I
tmestump [ (p) f with | gy e both date and time, With 4513 p0 204276AD'  microsecond/
time zone time zone 14 digits
date 4 bytes date (notime of day) ~ 4713BC  S874897AD 1 day
; : 1
time [ (p) ] [without gy 4o time of day (nodate)  00:00:00  24:00:00 microsecond /
e 2neie | 14 digits
::; [ (p) ] with time 12 bytes uu::s zzic day only. with (5)(9).00.00+14 f:sogooo- S roantntt s
14 digits
1
interval [ fields ][ (p)] 12 bytes time interval -178000000: ‘178000000 | i aecond /

years years 14 digits



BONNES

modélisations




