
Ajouter un contrôle d'accès (Owner)                                                               

                                                                                                   

 Actuellement, n'importe qui peut :                                                                

 - Ajouter des badges                                                                              

 - Modifier le titre                                                                               

                                                                                                   

 Solution : Utiliser Ownable d'OpenZeppelin                                                        

                                                                                                   

 // SPDX-License-Identifier: MIT                                                                   

 pragma solidity ^0.8.27;                                                                          

                                                                                                   

 import {ERC20} from "@openzeppelin/contracts/token/ERC20/ERC20.sol";                              

 import {Ownable} from "@openzeppelin/contracts/access/Ownable.sol";                               

                                                                                                   

 contract Portfolio is ERC20, Ownable {                                                            

     constructor() ERC20("Portfolio", "MTK") Ownable(msg.sender) {}                                

                                                                                                   

     // ... struct Badge ...                                                                       

                                                                                                   

     function addBadge(...) public onlyOwner {  // ← Seul le owner                                 

         badges.push(...);                                                                         

     }                                                                                             

                                                                                                   

     function setTitre(...) public onlyOwner {  // ← Seul le owner                                 

         titre = _titre;                                                                           

     }                                                                                             

 }  

 


