




PROJET BESTIAIRE

Vous allez créer une APP qui présente les données d’un BESTIAIRE d’espèces enregistrées 
dans une base de données NoSQL distante.   

Cette APP permettra de consulter les espèces, mais aussi d’interagir avec chacune pour y 
ajouter des informations personnelles connue de toi seul, telles que des étoiles, des 
mots-clés ou des notes (textes) personnelles.

Enfin, une connexion à une API intelligente permettra de l’enrichir avec de nouvelles 
descriptions ou de nouvelles espèces.

VERSIONNÉ dans GITHUB





Étapes du projet (5 points chacune)

1 - Données NoSQL = MongoCloud
2 - Accesseurs NoSQL en POC = bestiaire-poc/test-fleurs.js
3 - Intégration à une APP JS = bestiaire.zip
4 - Données locales = Accesseur LocalStorage
5 - API AI = Données de chat gpt api ou autre



1 - Données NoSQL = MongoCloud

REMISE du SCREENSHOT dans Discord

Vous allez créer une collection de données de votre cru dans une base de données appelées 
bestiaire sur MongoCloud.
Étapes :
  - Créer un compte MongoDB Atlas (gratuit)
  - Créer un cluster ClusterDuMusee et une base de données bestiaire
  - Récupérer la chaîne de connexion et ajouter 0.0.0.0/0 dans les IP permises
  - Créer une collection de votre choix (équivalent de table)
  - Insérer 5 documents (équivalent de objet ou enregistrement) avec 5 champs en moyenne

Aucun point de perdu si 
les noms ne sont pas 

respectés.

https://cloud.mongodb.com/
https://cloud.mongodb.com/


https://donnees.projet.autos/bestiaire/tutoriel-2-commandes-importantes.html
https://donnees.projet.autos/semaine-10-11-nosql/nodejs-introduction.html


https://donnees.projet.autos/bestiaire/ressources/bestiaire.zip
https://donnees.projet.autos/bestiaire/tutoriel-3-application-bestiaire.html


4 - Données locales = Accesseur LocalStorage

TAG : LIVRAISON_COMPOSITE

Vous allez programmer la navigation vers la page détail de chaque espèce (le template html est fourni).  
Dans la page détail, une donnée personnalisée est éditable par l’utilisateur et persiste localement.  Cette donnée se 
réaffiche dans la page espèce lorsqu’on ouvre l’app à nouveau.
Par exemple des étoiles de notation, des favoris pour marquer nos espèces préférées, des notes d’observations, des 
mots-clés, etc.  Une seule donnée affichée est requise pour réussir l’atelier.

Étapes du tutoriel: 
● 1. Créer une navigation vers une page de détail pour chaque espèce
● 2. Permettre l'édition de données personnalisées (notes, étoiles, favoris, mots-clés)
● 3. Persister ces données en localStorage
● 4. Afficher ces données personnalisées sur les cartes d'espèces

Point bonus : 
réafficher les favoris 
ou mes notes persos 
dans la page séparée

https://donnees.projet.autos/bestiaire/tutoriel-4-donnees-locales.html


5 - API AI = Données de Gemini - chat gpt api ou autre

TAG : LIVRAISON_AI

Vous allez vous connecter à une API intelligente.  Votre logiciel va générer un prompt basé sur le contexte 
de navigation (relié à l’espèce dont la page est affichée).  Les données générées par l’API intelligente seront 
récupérées et enregistrées localement et dans le cloud.   

Étapes du tutoriel: 
● génére ta clé https://aistudio.google.com/api-keys 
● intègre le html de la page intelligente
● teste la réponse de l’API intelligente
● personnalise le prompt différemment pour les deux sections
● enregistre les nouveaux animaux dans le cloud et les enrichissements localement

https://aistudio.google.com/api-keys


6 - POINT BONUS possibles

Après la remise initiale de l’atelier tel que mis en pratique en laboratoire, on peut 
intégrer des variations :

- Intégration d’un visuel au choix (voir page suivante)
- Intégration d’une BDD locale autre que localstorage
- Ajout d’une seconde donnée à l’APP avec tous les éléments 

(page navigable, enregistrement mongo, cache locale)
- Modifier la création des boites pour utiliser un mini-template HTML
- Réafficher les favoris et les notes persos

Date limite pour les points bonus : jour de la fin de la session




